Koncept expozice pro navrsi sv. Bartoloméje

Soucasti revitalizovaného ndvrsi je Stara skola, zvonice a kostnice.
Do staré skoly umistime expozici, kterd bude interaktivnim a zajimavym zptisobem priblizovat dllezité
okamziky v historii mésta Kolina.

Zakladem expozice budou mechanické stroje, které budou vypadat jako dilo sttedovékého védatora

a génia. Ve strojich vsak skloubime technologie 13. stoleti (dfevo, ozubena kola, kovaiské nyty, kiize) se
soucasnymi moznostmi (laser, mapping, fidici protokoly). Moderni technologie ale budou

maximalné skryté. Vyslednym dojmem budou mechanické aZ podivné stroje, pfipominajici vizionarské
koncepty stfedovéku.

Pomoci téchto interaktivnich stroji budeme ve skole vzdélavat, ucit. Strojem predstavime pouze detail,
fragment, ur¢ité udalosti z historie Kolina - nechceme vsak navstévnika zahltit, chceme jej navnadit a pod-
nitit k dalsSimu poznavani.

Exponaty budou doprovéazeny popisky (cedulky), které budou komentovat tu kterou udalost, vyznaénou
osobnost ¢i samotny stroj. Nebude se v3ak jednat o vécny popis, popisky budou citové zabarvené, psané v
prvni osobé pfimo fiktivnim ucitelem, profesorem, jako odkaz svym i budoucim zakim. Promitne se

v nich profesorova osobnost. Pfiklad - Bitva u Kolina: “Zaci moji, takovou bitvu jste jesté nevidéli. Tricet

]

tisic mrtvych! U¢inéna hraza! ...

Stojan na cedulky: priimér zakladny 195 mm, vyska tyce max.1200mm, Ize libovolné zkratit, samosvérny
drzék tiskovin, transparentni akrylat, vkladatelny format A5

Vrcholem expozice bude mistnost 204 ve Staré skole kde nas profesor ,ozije” formou holografické
projekce.

Soucasti expozice bude také dekora¢ni vyzdoba viech mistnosti staré Skoly (cca 8x velké svicky + stojany,
psaci potreby / pera, kalamafe, cca 5x listiny a knihy, pergamen, cca 8x zavésna kvétinova vyzdoba, od-
loZzené obleceni ,ucitele” / dfevaky, pokryvka hlavy, halena, femesiné potreby / svitky klze, provaz, drobné
naradi) Dale vyzdobeny budou volné prostory na sténach cedulemi s plany profesorovych stroj(i, rozmér
cca 120 x 65 cm.

Informacni struktura

Informacné bude celd expozice zpracovana ve tfech Urovnich - stroje budou predstavovat vybrané
jednotlivosti z historie Kolina (datum, pisnicka, slavny rodak, udalost).

Druhou urovni budou popisky u jednotlivych exponatd, kde se navstévnik z kratkého textu dozvi vice
a tieti Uroven bude webova stranka, kde bude kompletni informacni baze.

Na kazdém popisku exponatu bude jedine¢ny QR kéd, ktery navstévnika odkaze pravé na kokrétni pod-
stranku webu vztahujici se ke konkrétni udalosti.

Soucasti informacni vybavenosti bude i orientacni systém aredlu. (ukazatele na samostatnych sloupcich)

Nau¢na hra

Celym aredlem nas provede naucna a zdbavna hra (aplikace) pro mobilni zafizeni.

Hra by méla pfitahnout hlavné starsi déti a dospivajici mladez, nendsilnou formou jim pfedat par
zajimavosti a zakladnich historickych informaci o aredlu.

Navstévnik si odkazem na webovych strankdch Navrsi (¢i odkazem odkudkoliv) stdhne hru do svého
mobilniho zafizeni a spusti ji. Hra by méla byt zaloZzena na pfibéhu ¢ motivatorech, které budou
navstévniky vést arealem (venkovnim i vnitinim), odhalovat riizné zajimavé informace a lakat je k postupu
ve hie dél a dal. Ziskana poznani také oteviou dalsi moZnosti postupu a dovedou je ke konci hry, pfibéhu.
Technologicky bude vydana pro dvé majoritni mobilni platformy, iOS a Android.



102, expozice 1 - ZAKLADNI TRIDA

Mistnost bude vypadat jako tfida stfedovéké zakladni skoly.

Sestava ze 3 lavic a 3 stol(; stoly lehce naklopené, material dub, patinovana povrchova uprava.

Rozmér jedné lavice 250x50cm, rozmér jednoho stolu 250x50cm.

Dale skolni oteviraci tabule - zepfedu ¢erna pro psani kiidou; po otevreni bila, ktera slouzi jako projekéni
platno.

lavice a stoly

skolni tabule oteviraci

Na stolech 2 krabice dievénych kostek na hrani pro déti (kromé klasickych tvar( i tvary specialni stre-
dovéké - napf. ke slozeni lomeného oblouku, ozubend kola k sestaveni jednoduchého prevodu, atp.)

V dobé, kdy bude v provozu ¢ernd kuchyné, stoly a lavice poslouzi jako mala jidelna.

1. MULTIMEDIALNI STENA

Sténa poskladana ze 6ti TV obrazovek rdzné velikosti, umisténych nepravidelné na vysku i na Sitku,

s mirnymi rozestupy a v rtznych hloubkach. Obrazovky vsak prehravaji jedno audiovizuaini dilo, coz
umoznuje efektni a pfekvapivou hru. Zobrazeni obli¢ejl v celcich, v diléi ¢asti oko, nebo v kazdé obrazovce
oko; prelévani vody ¢i presouvani predmétl z jedné obrazovky do druhé atp.

Sténa seznami navstévnika s konceptem celé expozice, poskytne navstévnikovi prvotni vhled do profesor-
ova svéta - Skoly a mechaniky.
Délka videa cca 2,5 min, audio pouze lehky ruchovy podkres.

PoZadavky na technologii:
2 monitory dominantni, 2 stfedni a 2 mensi / rozmér celé stény max 1,4 x 1,6 m

stfedovékad adjustace / dfevény rdm s kovarskymi prvky



2. STAVEBNICE VEZ

Masivni stil, deska z foden, dubové koliky, bukovéa ozubend kola cca 4 cm v priméru. Rezba véze z li-
pového dieva, zvonecek. Pod stolem zasobnik na kola. Ukol pro navstévniky - po spravném sestaveni
ozubenych kol Ize cinknout zvone¢kem na zvonici.

Rozmér: 1,2x0,8 m
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3. SKOLNi TABULE - PROJEKCE
vznikne kratky animovany film o historii mésta Kolina. Odleh¢enou formou a s nadsazkou seznami
navstévniky s nejdilezitéjsimi udalostmi mésta a jeho okoli.

Projekce na bilou vnitini Skolni tabuli, délka cca 5 min, technologie digitalni ploskova animace.

4. JEDNODUCHE MECHANICKE STROJE
soubor 5ti jednoduchych mechanickych strojd, které navstévnikovi prezentuji dalezité (ne vsak ne-
jdualezitéjsi) udalosti v historii mésta.

4.1. Nejstarsi pisemna zminka o mésté Koliné
Pfemysl Otakar Il pfivazi listinu, kterou dava Kolinskym pfikaz k opevnéni mésta hradbami
a poskytuje na Ctyfi roky ulevu od dani.

Mechanicky ovladané soukoli, v horni ¢asti s vyfezadvanou figurou jezdce na koni z lipového dfeva. Pohy-
bem kliky se rozpohybuji nohy koné a ruka jezdce s listinou.
Dominantni material drevo.

Viyska stroje: 40 - 60 cm, k umisténi na sokl.




4.2, Zahajena stavba kostela sv. Bartoloméje 1292
Mechanicky ovladany stroj, dominantni material kdmen a dfevo. Rezbafsky provedené postavy kamenikd
po roztoceni mechanického soukoli symbolicky otesavaji kdmen.

Vyska stroje: celkem 90 cm, vyska desky stolu 70 cm, vyska figur 20 cm.

4.3. Pozar mésta 1413
Shorelo témér celé mésto, véetné farniho
chramu a dominikanského klastera.

Stroj, ktery mechanickym pfevodem
uvede do pohybu,plameny”.
Dominantnim materidlem je kov - plech.

Vyska 40 - 60 cm.
Vlyosena kola na spole¢né ose a otacivy pohyb
kliky rozpohybuiji jednotlivé platy plamend.




4.4, Luzniles
Luzni les (luh) je podmaceny les s vysokou hladinou podzemni vody a zaplavovym cyklem. Tento dfive
bézny biotop mizi s rostouci requlovanosti vodnich tokd.

Mezi typické ptaky luzniho lesa patfi i volavka popelava.

Vyska 40 - 60 cm.
Mechanicky natahovaci stroj. Po natazeni uvadi v pohyb celé télo a kfidla volavky. Simuluje zpomaleny let
ptaka. Materidl - drevo.

4.5, Pocatek stavby zeleznice Praha - Olomouc

Natahovaci stroj. Po natazeni uvadi v pohyb velké kolo, které pfipomina kolo lokomotivy.
Na obvodu bude pfipevnéna mala lokomotiva. (v ilustra¢nim obrazku chybi). Dominantni material drevo.

Vyska 30-50cm.



208, 206, 205, expozice 2 - UNIVERZITA

Mistnosti pUsobi jako historickd, stfedovéka vysoka skola, univerzita.
Lavice a stoly jsou velmi podobné jako v 1. NP, le¢ jsou kratsi a je jich méné.

I o
Material dub, patinovana povrchova Uprava. Déle jedna ¢erna skolni tabule ‘i w
typu A. Par pulpitt pro individualni studium. :

| ::
V mistnosti jsou rozmistény slozitéjsi mechanické stroje, s jejichz pomoci | A

predstavime navstévnikovi jednotlivosti z historie mésta Kolina. » / / \\ \i
Dalsi,technické” hracky doplriuji prostor a spolu s dalsi vyzdobou pusobi / AN

tak, Ze zde vyucuje genidlni a vystiedni profesor mechaniky.

Skolnitabule A

1.STROJ STINOHRA (J. G. DEBUREAU)

mechanicky stroj - navstévnik musi pomoci ozubenych kol natocit na prvni pohled neidentifikovatelny
predmét tak, aby na sténu vrhal konkrétni stin. Stiny zobrazuji a vazi se k zivotu a tvorbé mima J. G. Debureaua.
Velikost stolu 0,8 x 1,2 m, vyska max 1,6 m

v

2. SVETELNA LOUTNA

Vyuzijeme princip laserové harfy. Struny loutny / harfy nejsou realné, ale pouze tvorené svétlem. Avsak Ize na né
hrat tony. Adjustace - dfevény ram, ve tvaru Sibenice, nahofe vyfezana figura havrana. Uvniti rdmu zabudovana
technologie s prehrava¢em a reproduktory, rozsah 16 tond.

Vyska 1,6 m véetné podstavy.
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3.STROJ A.R. (stavba kostela)

Tablet adjustovany v kovovém ramecku, pfipevnény ke sténé tak, aby se s nim dalo pohybovat, ale aby se
nedal odnést. Skrz okno, skrz fotoaparat tabletu a za pomoci aplikace navstévnik uvidi rozsifenou realitu.
Redlny obraz parteru za kostelem sv. Bartoloméje se doplni o velké stroje (vrhaci mechanismy, paky, kladky,
kolové povozy, létajici stroje, atp.). Okolo pobihaji studentici a véci zprovoznuji, sefizuji, opravuji. Nadvofi za
pomoci animace oZzije.

ilustraci obrdzek

4.STROJLETOPOCET (BITVA U KOLINA)
Mechanicky svételny stroj, jehoz rozpohybovanim pomoci kliky nam svétlo vykresli letopocet bitvy u Kolina.
Vyska 0,8 - 1 m — bez podstavce.
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5.STROJ FOTOLAB (J. SUDEK)

Josef Sudek se krom jiného proslavil fotogra-
fickymi pohledy z ateliéru. V tomto stroji pred-
stavime formou projekce na LCD, v kombinaci

s nezavislym zatmivanim okennich tabulek a
kamerou obscurou, jednoduchym fotogra-
fickym zobrazenim navedeme navstévnika na
jednoduchou otdzku - a co vidite za oknem vy?

Okno je,stroj” sdm o sobé. Jednd se o $paletové
okno se Sirokym stiedem. Zde bude umisténa
projeké¢ni technika. Na okennich tabulkach
pouzijeme zmatnovaci a zneprlhlednovaci félie
(SPD a PDLC technologie).

V jedné okenni tabulce bude umisténo LCD, s
filmem o Josefu Sudkovi. Ve vnéjsi okenni tab-
ulce bude dirka s lupou, funguijici jako kamera
obscura.

Stroj propoji tyto technologické moznosti v jed-

ninny synchronizovany funkéni celek. Napt. chvili bézi film, pak se zatmi okenni tabulky a za¢ne fungovat
kamera obscura, misto filmu se objevi text s popisem co to kamera obscura je, ndsledné pokracuje film,
zmatni se tabulky vnitinich oken atd.

6. STROJ GRAMOFON (F. KMOCH)
Zvukovy stroj, ktery pfedstavi slavného rodéka Frantiska Kmocha.
Kmoch je znamy skladbou Koline, Koline, kterou rytmicky
upravil pro dechovku z pavodné lyrické skladby, jenz po-
jednava o tom, jak dévceti zahyne mladenec v bitveé’

u Kolina. (Koline Koline, na péknej roviné, nejeden
mladenec, u tebe zahyne)

Navstévnik si prepina¢em vybere plavodni ¢i Kmocho-

vu verzi pisné a ¢tyfmi pakami ovlada jednotlivé hlasy
pisni¢ky. Napf. navstévnik ztlumi prvni hlas - sopran,
zUstane druhy - alt, tfeti tenor a ¢tvrty bas se vypne UplIné.
Navstévnik,mixuje” hlasy i jednotlivé zvukové linky.

Technologie — mechanické tahové potenciometry, pfevod
do midi, v¢etné prepinace. Mini PC na zakladé defino-
vanych MIDI povell zvoli skladbu a bude prehravat 4 audio
kanaly. Pfevod do MIDI zajisti odfiltrovani Sumu poten-
ciometrd a kalibraci na plny rozsah audio signalu i bez
nutnosti presného mechanického nastaveni.

Vyska min. 1,2 m bez podstavce.




7. ORRERY / vyskamax. 1,6 m
Orrerry — mechanicky model slune¢ni soustavy. Planety jsou z uslechtilych material{ (tropické drevo,

mosaz apod.) Podstavec prim. 70 cm, dievény stolek, deska ze zobrazenym motivem hvézdné oblohy.
Vyska samotného stroje bez podstavce 40-60cm

204, 203, expozice 3 - KABINET A JINA DIMENZE

8.STROJ ROOM MAPPING - HOLOGRAM

Tato mistnost vypada jako dobovy kabinet profesora - stul, skfin, skfirika, svétlo, pohovka. Vie v podob-
ném stylu jako tfida, z dubového materidlu s patinovanou povrchovou Upravou.

Formou holografického projekce (pepper ghost) zhmotnime a zobrazime naseho profesora. Navstévnik
jej zde i poprvé spatfi. Oviem nejvétsi WOW efekt nastane, kdyZ bude profesor (hologram) interagovat

s redlnymi predméty. Hologramovy profesor vytahne Suplik a ten se v realité skute¢né vytahne, rozsviti
svétlo a to se skute¢né rozsviti, atp. AudiovizudIni program bude vzdjemné synchronizovany, pocitdme se
zatmavenim oken. Spousténi na jedno tlacitko ve tvaru logotypu mésta, umisténém uprostied mistnosti

na podstavci.

velikost: cca polovina mistnosti

i i A0

ilustraci obrdzek spinaci tlacitko
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9. STROJ MYSLENKY

stroj na ndpady - monitor predstavujici nastavené,zrcadlo”.

Trackujici kamera zaméfi navstévnika, detekuje jeho pohyb a upravi jeho obraz tak, ze pfida abstraktni
znazonéni ndpadl a myslenek, které navstévnikovi za¢nou tryskat z hlavy. Navstévnik tak vidi sém sebe na
velkém monitoru.

KomentaF ucitele: "A tady neni nic! Omyl! Zde je vSechno! Vy, vas ¢as a hlavné... vae ndpady!”.

ZVONICE
1.PP

V 1. PP bude umisténo lapidarium, kde budou prezentovany historicky cenné kamenné prvky.
Kamenné prvky jsou soucasti stavebni ¢asti projektu.

1.NP

V 1. PP bude prezentovan chrdmovy poklad (monstrance, kalichy, atp.) Jednotlivé prvky pokladu budou
pied vystavenim restaurovany a umistény ve vitriné. Rozmeér 200 x 100 x 250 cm (vyska do stropu)
Vyrobena z bezp. vrstveného skla VSG 8 (10 mm), pantové otvirani pfedni stény, vitrina je

uzamykatelnd, prachotésné provedeni, 4 sklenéné police, horni LED osvétleni, sokl se zdsuvkou pro pasivni
klima, 5 x kazeta Prosorb

————

-

Bl
~

vitrina
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2.NP

1.ZVONKOHRA

Klasickd mechanickda zvonkohra ur¢end do prostoru zvonice. Misto zvonU ocelové trubky.

2. PROJEKCE ZVONY

Na 3 priihlednych obrazovkach zavésenych v prostoru pobézi 3 kratké obrazovy image filmy
o zvonech. Bez audiostopy. Zvuk v této mistnosti obstarava zvonkohra.

Délka: 3x 2 min

4.NP

V 4. NP bude na adjustacni systém pro docasné fotografické vystavy. Sestava z kovovych list pfichycenych
na sténu a zavésnych prvka.

EXTERIER

PARTER mezi skolou a zvonici

1. LIHYROVE HODINY /u skoly, na sténé “gardze”

Nejstarsi hodinovy mechanismus vyuzijeme k prezentaci skoly.

Misto hodin bude ruci¢ka budou na ciferniku $kolni symboly - piktogram( (Cteni, psani, poéitant,
cviceni...). V ndvaznosti na vitrdZova okna chramu sv. Bartoloméje budou hodiny mit misto ciferniku
jednoduchou sklenénou vitraz. Tim zGstane dobfe viditelnd mechanika ozubenych kol. Mechanika hodin
umoznuje fyzicky pohyb napf. postav (podobné jako orloj) - rozpohybujeme skolni symboly (otevirani
knihy, namaceni pera...)

12



Kdyz navstévnici,natdhnou” hodiny (pres fetéz zvednou kamenné zavazi) - vie se da do pohybu, dokud

zavazi nesjede na zem. Pak se stroj zastavi.

Pozn. - Hodiny budou kryté stfiskou a vitrdz ochrannym plexisklem.
Pramér ciferniku cca 0,8m

2. KULY /u skoly u stromu
Néazev mésta Kolina / kolin - koliti - kily - [cool] - cool in - kolin

Legenda, kterd se vaze ke vzniku ndzvu mésta: “Ndzev Kolin patrné
pochdzi ze staroceského slova ,koliti’;
ti. ,zatloukat koliky, kily’; a souvisi s polohou Starého Kolina v casto

zaplavované oblasti na soutoku Klejndrky a Labe, v jehoZ okoli se

pomoci drevénych kil zpevriovala plda. Pozdéji byla pro rozvijejici se

trhovou osadu vybrdna vyhodnéjsi poloha na vyvyseném misté 7 km

zdpadnim smérem. Novd osada (a pozdéjsi krdlovské mésto) si ponech-

V4
ala jméno plvodni osady.” ko l I n

V zemi pred Skolou budou zarazeny 4 kily, jeden bude vysunuty.
Na fetézu pridélana dievéna palice, navstévnik si muze palici do
vysunutého kdlu zkusit tlouci.

Pramér kld 20-25c¢m, vyska nad zemi 90cm, vysunuty sloup 120 cm.
Rozestup viz. poméry v logu, barvy téz viz. logo.

Vedle kill informacni cedule s popisem legendy o vzniku nazvu
mésta Kolin.
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