STARA SKOLA
PUDORYS 2. NP - ROZMISTENI EXPOZICE

l(. EXPOZICE

l m.208, 206, 205 - UNIVERZITA

Dojem z mistnosti je historickd, stredovéka vysoka skola, univerzita.
Lavic se stoly je méné, jedna cerné | i i
V mistnosti jsou rozmistény slo: mechanické stroje, s jejichz pomoci predstavime navstévnikovi
oo jednotlivosti z historie mésta Kolina. Dal3i, technické” hracky dopliiuji prostor a spolu s dalsi vyzdobou
— pusobi tak, ze zde uci genialni a vystredni profesor mechaniky.

—
_ 1.STROJ STINOHRA (J. G. Debureau) - mechanicky stroj, kdy navitévnik musi pomoci ozubenych kol

natocit neidentifikovatelny pfedmét tak, aby na sténu vrhal konkrétni stin.

TROJ

9. MYSLENKY 2. LOUTNA - loutna, navitévnik hraje na svételné struny.

3. STROJ A.R. (stavba kostela) - augmented reality, névitévnik pies kameru tabletu vidi na parter za
kostelem, pomoci animace se prostor oZivi, vidime historické reélie, dobové stroje, at.

4. STROJ LETOPOCET (bitva u Kolina) - mechanicky svételny stroj, jehoz rozpohybovanim nam svétlo
O vykresli letopocet bitvy u Kolina.

5. STROJ FOTOLAB (J. Sudek) - opticky stroj, ktery pracuje s oknem (zatmivéni) a predstavuje fotografa
Sudka. Jesté mame nejasnosti v principu fungovani, dofesime, ale zamér se neméni.

6. STROJ GRAMOFON (F. Kmoch) - audio-mechanicky stroj, mozny predchiidce gramofonu. Po spusténi
hraje piivodni melodii Koline, Koline (tklivé a lyricka), navitévnik si 4 pakami zapina a vypina jednotlivé
stopy melodie (basov linka, pistala, zpév, atp.)

1x 3kolni tabule
200x120mm STROJ

SVETELNA STINOHRA
LOUTNA

(v: max 2m)

7. ORRERY- mechanicky stroj, névitévnik rozpohybovavé planety, které obihaji okolo slunce.
Pfedznamenava dal3i mistnost s hologramem.

204
m.204 - KABINET

i 8. STROJHOLOGRAM
n I [ 8. STROJROOM MAPPING - HOLOGRAM
f | Tato mistnost vypada jako dobovy kabinet profesora - stdil, skiify, skfifika, svétlo, pohovka.
- | Formou holografického projekce (pepper ghost) se zhmotni nas profesor. Navitévnik jej zde i poprvé spatfi.
= . 1 tlagitko / Ovsem nejvétsi efekt nastane, kdyz bude hologram profesora interagovat s redlnymi predméty.

208 Hologramovy profesor vytahne Suplik a ten se v realité skute¢né vytahne.
Ve se spousti tlacitkem Na soklu uprostfed mistnosti.

34,91 m?

\ m.203

; 9. STROJ MYSLENKY
Interakce s navitévnikem, kamera jej trackuje a vraci modifikovany obraz navitévnika na velky monitor.
ORERRY

pohovka

pulpit

STROJ
FOTOLAB AUTOR NAVRHU: VYPRACOVAL: Z0DPOVEDNY PROJEKTANT, GENERALN PROJEKTAN.
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